Superbohater

e

Cel gtowny: Cel szczegotowy: Co bedzie potrzebne?
Celem zajec jest rozwoj Zadanie ma na celu kartki, otowki/dtugopisy,
poznawczy dziecka. rozwoéj wyobrazni i pisaki, kredki, naklejki,
kreatywnosci. farbki, pedzle
CO DALEJ?
Wprowadzenie:

Bedzie duzo zabawy z wymyslaniem nowego superbohatera lub superbohaterki i sporo
nauki. Dzisiejsi superludzie to potomkowie bohateréw z mitologii i podan ludowych.
Ucielesniajg ideowosé, bezinteresownos$é, szlachetnosé¢ zamiardw i dlatego stanowia
znakomitg pozywke dla wychowania moralnego i zgtebiania takich pojeé, jak spotecznosé lub
altruizm. Zaprojektowanie nowego superbohatera nie sprowadza sie jedynie do narysowania

kolorowego kostiumu.

1. Zacznij od pytania, co wyrdznia superbohatera. Jakim warunkom musi on sprostac?
Sporzadzcie mozliwie najdtuiszg liste superbohateréw prawdziwych i fikcyjnych.
Nietatwo o jednoznaczng odpowiedZz. Nawet mate dzieci rozumiejg idee
antybohatera (Sherlock Holmes-dr Moriarty, Hans Kloss-Bruner, Batman-Ksigze
Ciemnosci).

2. Zapytaj, czy bohaterowie komiksow pod jakimis wzgledami przypominajg bohaterow
mediéw i gwiazdy filmow. Jak, kiedy i dlaczego stworzono je po raz pierwszy? Czy
nalezy krytycznie odnies¢ sie do machiny reklamowej, ktdra pragnie narzuci¢ ludziom
wizerunek stawy? Nazwiska jakich rzeczywistych bohateréw znajg dzieci (np. Neil

Armstrong, Matka Teresa) i co o nich wiedzg?
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3.

Przestudiujcie powody tego, ze wiekszos¢ dzieci wie prawdopodobnie wiecej o takim
cztowieku - pajgku niz o prawdziwych bohaterach.

Po zakonczeniu rozpoznawczej fazy dyskusji dzieci w grupach lub indywidualnie
tworzg nowego superbohatera, w mozliwie najmniejszym stopniu wykorzystujgc
bohateréw filmoéw, kreskowek i komikséw. Majg wymysli¢ nazwe, ubiér (wazne sg
jego kolory i to, co symbolizujg), logo (w rodzaju ,s” Supermana), zdolnosci i
przymioty, atrybuty mistyczne (na przyktad czary) i techniczne (np. pistolet
wysytajacy Smiercionos$ne promienie), skad pochodszi, styl zycia, towarzysze, kryjéwki.
Czy jest to postac znana lokalnie, czy na catym swiecie? Czy mieszka w rzeczywistym
miescie, czy w wymyslonym? W jakim stopniu stworzeni przez dzieci bohaterowie

oddajg ich pojmowanie dobra i zta?
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