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Cel gtowny: Cel szczegotowy: Co bedzie potrzebne?
Celem zajec jest rozwoj Zadanie rozwija myslenie kartka/tablica,
poznawczy dziecka. abstrakcyjne u dzieci. dtugopis/kreda
CO DALEJ?
Wprowadzenie:

Gra jest w istocie burzag mdézgéw w najswobodniejszej i najzabawniejszej wersji: wszystko
jest mozliwe. Im bardziej szalone pomysty, tym lepiej. Sesja powinna by¢ szybka, dzika,
gtosna i krétka. Pomysty mogg mie¢ forme pytan (wzbudzanych pierwotnym pytaniem-
tematem). W rezultacie pomysty sypig sie jak grad, kazdy z pomystodawcow i kolegdw,
zachecajg do rozwiniecia, poprawienia zgtoszen przeciwnych.
1. Prowadzgacy stawia hipoteze np., ze uczeni wyhodowali pomidory wielkie jak pitki do
koszykéwki.
2. Prowadzacy prosi, zeby dzieci, zachowujgc reguty burzy mézgéw, zgtaszali pomysty
dotyczgce skutkéw wynalazku i pytania, jakie im w zwigzku z tym przychodzg do
gtowy. Mogtyby by¢ takie:

e Drewniane tyczki ogrodowe trzeba bedzie zastgpi¢ stalowymi rurami.

o Wieksze beda musiaty by¢ kromki chleba.

e (zy jest to teoretycznie mozliwe?

e Tanszy bedzie keczup.

e (Czy da sie powiekszy¢ wszystkie jarzyny i owoce?

e Juz nigdy nie bede mdgt rzuci¢ pomidorem w brata.

3. Ewentualne tematy: zasoby wody bardzo sie skurczyty, sg ludzie, ktérzy potrafig

wskrzesi¢ dinozaury, ogromny komputer ozywa, nagle wszyscy ludzie tracg mowe,

itp.

www.szlachetnapaczka.pl
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